Экономико-математическая абака


1. Правила и ход проведения игры

Экономико-математическая абака — это командная интеллектуальная игра-соревнование. 
Каждая команда получает одинаковый комплект заданий из разных тем математики и экономики. Цель игры – набрать наибольшее количество баллов. За решение всех заданий из одной темы или всех задач одинаковой стоимости выдаются бонусы.
Победители получают дипломы и приятные призы.

Правила игры:
Участники делятся на команды по 4-5 человек.
Задания выдаются для решения всем командам одновременно. Задачи в каждой теме решаются по порядку (например, нельзя сдавать задачу №3, если задача №2 ещё не сдана.) За верно решенное задание команда получает его стоимость (от 10 до 50 баллов), неправильный ответ – 0 баллов. На каждую задачу есть только одна попытка сдать ответ.

Бонусы. Каждый участник дополнительно может заработать бонусные баллы:
– за правильное решение всех задач одной темы («бонус-горизонталь») — 50 баллов;
– за правильное решение задач с одним и тем же номером во всех темах («бонус-вертикаль») — цену задачи с этим номером;
– для первой команды, получившей бонус за каждый конкретный столбец или строку, бонус удваивается («бонус первому»).


Подведение итогов:
Игра заканчивается, когда проходит отведенное на неё время.
Для каждый команды считается сумма очков и выбирается максимальная. В случае равенства очков у нескольких команд более высокое место занимает команда, имеющая большую сумму бонусов. При равенстве и этого показателя команды считаются разделившими места.
